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DESAFIO CRAQUE DE BOLA ONLINE

REGULAMENTO TECNICO

CAPITULO | - DAS INSCRIGOES

Art.192 - As inscri¢cdes deverdo ser efetuadas através do site www.euguerocompetir.com.br entre
os dias 08 e 21/julho com o preenchimento do formulario inicial e pagamento da taxa de
inscricdo no valor de RS 49,00.

Art. 22 - Apds o cumprimento da etapa anterior, o competidor receberd um e-mail para que dé
sequéncia a confirmagdo da inscricdo com envio de dados adicionais, foto, documento
comprobatério e termo de autorizagdo. A confirmacgdo das inscricdes se concretizara apds o
envio desses dados.

Art. 32 - Caso apds o pagamento da taxa de inscricdo haja desisténcia ndo haverd devolucao de
quaisquer valores pagos.

CAPITULO Il - CATEGORIAS E SISTEMAS DE DISPUTAS

Art. 52 - As Categorias em disputa se organizam de acordo com a tabela abaixo:

Categorias Nascidos em
Sub13 Masculino 2007 / 2008
Sub13 Feminino 2007 / 2008
Sub15 Masculino 2005 / 2006
Sub15 Feminino 2005 / 2006
Sub18 Masculino 2002 / 2003 / 2004
Sub18 Feminino 2002 / 2003 / 2004

Art. 32 - Podera participar da competicdo, competidores nas faixas etdrias relacionadas acima
de qualquer cidade do pais.

Art. 42 - No dia 23/julho as 09h sera realizado um congresso técnico online, com a presenca de
professores das entidades com participantes inscritos, quando sera realizado o sorteio das
chaves de cada categoria.


http://www.euquerocompetir.com.br/
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Art. 52 - A competicdo é baseada na execuc¢do de exercicios fisicos funcionais e demonstragao
de habilidades nos fundamentos técnicos do futebol e seguird os critérios abaixo:

| — O sistema de competicdo serd ELIMINATORIA SIMPLES;

Il — Os exercicios fisicos e fundamentos técnicos a serem apresentados pelos competidores em
cada fase (eliminatdrias, oitavas de final, quartas de final, semifinal e final) serdo apresentados
pela organizacdo com 48h (quarenta e oito horas) de antecedéncia do inicio de cada uma das
fase através de videos explicativos publicados nos canais (site e youtube) @euquerocompetir.

Il - Cada disputa ocorrerd em melhor de 03 tempos. Sera considerado vencedor da disputa o
competidor que vencer 02(dois) tempos.

IV - Cada tempo terd 03(trés) minutos para realizagdo dos movimentos por 1(um) minuto de
descanso. O competidor que realizar o maior nimero de repeticGes dos exercicios fisicos
funcionais e dos de habilidade de fundamentos técnicos vence o tempo.

V — Os movimentos deverdo ser executados de acordo com os critérios indicados pela comissdo
organizadora. Os arbitros contabilizaram somente os movimentos realizados conforme esses
critérios.

VI - A comissdo de arbitragem acompanhara a apresentacdo dos atletas em tempo real através
do aplicativo de videoconferéncia.

CAPITULO Il - DA PREMIACAO
Art.62 O DESAFIO CRAQUE DE BOLA ONLINE oferecerd a seguinte premiacgao:

| — CERTIFICADOS ONLINE de participagao para todos os competidores inscritos que participarem
de ao menos 01(uma) disputa;

Il - MEDALHAS para os atletas classificados em 1°, 2° e 3° lugares em cada classe (M/F)
Il — TROFEUS para os destaques da competi¢do na seguinte forma:

a) Recordista em execugGes em um Unico tempo;

b) Recordista em execugdes em uma disputa;

c) Competidor mais técnico (indicado pela comissdo de arbitragem)
d) Competidor com maior e mais animada torcida.

e) Premiagdo Especial da organizacao

CAPITULO IV - PARTICIPACAO DOS ATLETAS

Art. 7° - O competidor deverd apresentar-se para a disputa com uniforme completo(camisa,
short e chuteira ou ténis) da entidade que representa (escola, clube, associagdao ou escola de
esporte)

Art. 8° - O atleta deverd estar ciente dos hordarios e das condi¢gdes de conexao e devera assumir
as inferéncias da competicao.
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Art. 92 - O responsavel legal pelo Competidor inscrito devera assinar um Termo de
Responsabilidade e autorizacdo de uso de imagem para fins de divulgacdo e transmissdo do
evento.

CAPITULO V — ARBITRAGEM

Art. 102 - A COORDENACAO DO EVENTO criard uma Comissdo de Arbitragem para avaliar os
movimentos dos competidores no DESAFIO CRAQUE DE BOLA ONLINE.

CAPITULO VI — DOS CRITERIOS DE AVALIACAO
Art. 112 - A avaliagdo seguira os seguintes critérios

Os atletas serdo avaliados por uma comissdo de arbitragem, que avaliard a execucdo e analisard
o desempenho de cada competidor

§19 - Conexao de Internet. Caso durante a disputa ocorram LAG (travamento da imagem) na
transmissdo do competidor as execu¢les realizadas nesses momentos nao poderdo ser
avaliadas e, portanto, nao serao contabilizadas para o resultado.

§29 - Conexdo de Internet. Caso haja interrup¢do do sinal durante um tempo da disputa o
competidor terd um limite de até 3(trés) minutos para restabelecé-la e participar dos tempos de
disputa que ainda ndo houver iniciado. Apds esse limite de tempo o competidor serd
considerado desistente.

§39 - Caso o competidor ndo compareca a disputa de acordo com a ordem das disputas e horario
de inicio informados sera declarado WO.

CAPITULO VI - DOS CASOS OMISSOS

Art. 122 - Os casos omissos ou 0s que atentam contra qualquer norma prevista nesse
regulamento, serdo resolvidos pela COORDENACAO DO EVENTO



